Práctica 2b

Interrupciones de DOS

Nombre del alumno: ____________________________________________

Fecha de realización: _______________________

Introducción

Como ya hemos visto, las Interrupciones de Software son rutinas prefabricadas que nos proporcionan una abstracción del hardware de la PC. Con ellas se pueden realizar operaciones básicas de Entrada/Salida en bajo nivel. Estas funciones están disponibles como interrupciones de BIOS e interrupciones de DOS. Las interrupciones de DOS nos presentan una abstracción un poco más funcional del hardware. Generalmente son más funcionales que las interrupciones de BIOS.

Objetivo

En esta práctica se pretende conocer y aprender a utilizar algunas de las interrupciones del BIOS y del  DOS para desplegar un menu y leer la opción del usuario. 

Actividades

Sigue fielmente las instrucciones de esta práctica, contesta en este archivo de Word y envíalo ya contestado al correo del profesor: sergioluis.castillo@gmail.com
1.- Captura el siguiente programa:

; Archivo: menu.asm

; Despliega un menu, espera por la opcion del usuario,

; despliega un mensaje indicando la opcion elegida,

; espera por cualquier tecla y vuelve a desplegar el menu.

segment pila stack

resb 256

segment variables data

menu     db 10,13

         db 10,13

         db 10,13

         db 9,9,"                Menu Principal",10,13

         db 10,13

         db 9,9,"                1) Opcion 1.",10,13

         db 9,9,"                2) Opcion 2.",10,13

         db 9,9,"                3) Opcion 3.",10,13

         db 9,9,"                4) Salir."

         db 10,13

         db 9,9,"                   Opcion: $"

msje1    db 10,13,9,9,"        Elegiste la opcion 1: $"

msje2    db 10,13,9,9,"        Elegiste la opcion 2: $"

msje3    db 10,13,9,9,"        Elegiste la opcion 3: $"

msje4    db 10,13,9,9," Oprime cualquier tecla para regresar al menu principal.$"

segment prog code

..start:

    mov ax,variables

    mov ds,ax

do1:

    call Cls        ; Limpia la pantalla

    mov ah,9        ; Despliega el menu

    mov dx,menu

    int 21h

    mov ah,1       ; Leemos opcion del usuario

    int 21h

    cmp al,"1"      ; Si opcion = 1

    jne op2

    call Cls        ; Limpia la pantalla

    mov ah,9        ; Despliega msje1

    mov dx,msje1

    int 21h

    mov ah,9        ; Despliega msje4

    mov dx,msje4

    int 21h

    mov ah,0       ; Espera cualquier tecla

    int 16h

    jmp do1         ; Vuelve a desplegar el menu

op2:

    cmp al,"2"      ; Si opcion 2

    jne op3

    call Cls

    mov ah,9        ; Despliega msj2

    mov dx,msje2

    int 21h

    mov ah,9        ; Despliega msj4

    mov dx,msje4

    int 21h

    mov ah,0       ; Espera cualquier tecla

    int 16h

    jmp do1         ; Vuelve a desplegar el menu

op3:

    cmp al,"3"      ; Si opcion = 3

    jne op4

    call Cls        

    mov ah,9        ; Despliga msje3

    mov dx,msje3

    int 21h

    mov ah,9

    mov dx,msje4    ; Despliega msje4

    int 21h

    mov ah,0       ; Espera cualquier tecla

    int 16h

    jmp do1         ; Vuelve a desplegar el menu

op4:

    cmp al,"4"      ; Si opcion = 4

    je fin          ; Termina

    jmp do1         ; Sino, vuelve a desplegar el menu

fin:

    call Cls       ; Limpia la pantalla y termina

    mov ax,4c00h

    int 21h

; ------------------------------------------

; Procedimiento Cls

; Limpia la pantalla usando Int 10,6 y

; coloca el cursor en (0,0) usando Int 10,2

; ------------------------------------------

Cls:

    push ax

    push bx

    push cx

    push dx

    mov ah,6        ; Scroll window up

    mov al,0        

    mov bh,7

    mov cx,0

    mov dh,24

    mov dl,79

    int 10h

    mov ah,2        ; Set cursor position

    mov dx,0        ; R,C = 0,0

    int 10h

    pop dx

    pop cx

    pop bx

    pop ax

    ret

1.1 Utilizando la siguiente referencia: http://www.asciitable.com/

 HYPERLINK "http://www.asciitable.com/"
, contesta las siguientes preguntas:

¿A cuál carácter corresponde el 9? Carácter: ___________________

¿A cuál carácter corresponde el 10? Carácter: ___________________

¿A cuál carácter corresponde el 13? Carácter: ___________________

1.2.- Utilizando la siguiente referencia: http://heim.ifi.uio.no/~stanisls/helppc/idx_interrupt.html, 

llena la tabla siguiente:

Interrupción
Descripción
Parámetros de entrada
Regresa

Int 21,1




Int 21,9




Int 21,4C




Int 10,2




Int 10,6




Int 16,0




1.3.- Ensamblado y ligado del programa.

Comando para ensamblado: ________________________________________

Comando para ligado: _____________________________________________

1.4.- Ensambla, liga el programa anterior y obtén los siguientes datos de los archivos generados:

Archivo
Tamaño
Fecha y Hora

menu.asm



menu.obj



menu.exe



1.5.- Ejecúta el programa y comenta brevemente sobre su ejecución:

  _____________________________________________________________________________  

  _____________________________________________________________________________  

  _____________________________________________________________________________  

  _____________________________________________________________________________  

2.- Programa estacion.asm (continuación)

Ahora termina de escribir el programa estacion.asm que lee la fecha del sistema e indica en que estación del año estamos.  Toma como fechas de inicio de cada estación las fechas mostradas abajo:


Fecha de inicio
Estación del año


21-Marzo

Primavera


21-Junio

Verano


23-Septiembre

Otoño


21-Diciembre

Invierno

3.1 Pega aqui el código ya depurado del programa.

3.2.- Ensamblado y ligado del programa.

Comando para ensamblado: ________________________________________

Comando para ligado: _____________________________________________

3.3.- Ensambla, liga el programa anterior y obtén los siguientes datos de los archivos generados:

Archivo
Tamaño
Fecha y Hora

estacion.asm



estacion.obj



estacion.exe



3.4.- Ejecuta el programa y comenta brevemente sobre su ejecución:

   __________________________________________________________________________________  

   __________________________________________________________________________________  

   __________________________________________________________________________________  

4.- Comentarios y conclusiones

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

  _________________________________________________________________________________

